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ABSTRAK 

Pembelajaran berbasis teknologi mengharuskan Guru dan Siswa untuk 
memanfaatkan teknologi yang ada dan menyesuaikan kebutuhan Siswa belajar 
didalam kelas. Penelitian ini bertujuan untuk menginvestigasi persepsi siswa 
terhadap penggunaan Augmented Reality dalam pembelajaran yang berdasar pada 
model TAM dengan menambahkan variabel eksternal, yaitu kesenangan dan 
kebiasaan. Augmented Reality sebagai aplikasi inovatif dan interaktif memunculkan 
kesenangan dan kebiasaan peserta didik untuk belajar. Namun, belum ada 
penelitian terperinci yang mengkaji penggunaan Augmented Reality di Sekolah 
Dasar berdasarkan Model TAM. Penelitian kuantitatif ini menggunakan desain 
survei dan pendekatan model penerimaan teknologi untuk mengukur niat perilaku 
siswa dalam menggunakan aplikasi Augmented Reality. Pengumpulan data 
dilakukan melalui kuesioner untuk siswa kelas V sebanyak 96 siswa. Hasil 
penelitian dianalisis menggunakan pendekatan Partial Least Square Structural 
Modeling (PLS-SEM) dalam model pengujian, dan pengujian hipotesis 
menunjukkan bahwa secara umum, siswa merasa senang belajar menggunakan 
aplikasi Augmented Reality dalam pembelajaran dikelas. Sebagian besar siswa 
sekolah dasar setuju bahwa Augmented Reality mudah digunakan dan efektif dalam 
pembelajaran.  
 

Kata Kunci: Kesenangan, Kebiasaan, Niat Perilaku, Augmented Reality, TAM 
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ABSTRACT 

Technology-based learning requires teachers and students to utilize existing 

technology and adjust the needs of students to learn in the classroom. This study 

aims to investigate students' perceptions of the use of Augmented Reality in learning 

based on the TAM model by adding external variables, namely pleasure and habits. 

Augmented Reality as an innovative and interactive application that creates 

pleasure and habits for students to learn. However, there has been no detailed 

research examining the use of Augmented Reality in Elementary Schools based on 

the TAM Model. This quantitative study uses a survey design and a technology 

acceptance model approach to measure students' behavioral intentions in using the 

Augmented Reality application. Data collection was carried out through a 

questionnaire for 96 fifth grade students. The results of the study are explained 

using the Partial Least Square Structural Modeling (PLS-SEM) approach in model 

testing, and hypothesis testing shows that in general, students feel happy learning 

using the Augmented Reality application in classroom learning. Most elementary 

school students agree that Augmented Reality is easy to use and effective in 

learning.  

 

Keywords: Enjoyment, Habit, Behavioral Intention, Augmented Reality, TAM 
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