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ABSTRAK

Optimasi Pengaturan Grafis untuk Mendapatkan Pengalaman Bermain
Terbaik pada Game The Witcher 3: Wild Hunt dengan Spesifikasi Hardware
Tertentu

Arief Sena Yudbhistira

Kualitas grafis dan performa game terus menjadi perhatian para pemain dan pengembang. Studi ini
melihat bagaimana pengaturan grafis memengaruhi kinerja game The Witcher 3: Wild Hunt, dengan
penekanan khusus pada perbedaan antara kualitas visual dan kelancaran permainan. Dalam
pengujian menyeluruh yang dilakukan pada tiga varian kartu grafis (GTX 1650 Super, GTX 1650,
dan GTX 1050 Ti) dengan berbagai pengaturan grafis seperti resolusi, anti-aliasing, dan kualitas
tekstur, ditemukan bahwa GTX 1650 Super memiliki kinerja yang paling stabil dan frame rate
tertinggi. GTX 1650 dan GTX 1050 Ti kemudian mengikutinya dalam hal stabilitas. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa pengaturan resolusi memiliki pengaruh terbesar terhadap performa game.
Pengaturan anti-aliasing dan kualitas tekstur kemudian diikuti oleh pengaturan resolusi. Studi ini
menemukan bahwa memilih kartu grafis dan pengaturan grafis yang tepat sangat penting untuk
mengimbangi kualitas visual dan kelancaran permainan yang diinginkan pemain.

Kata kunci: kualitas grafis, pengaturan grafis, kualitas tekstur

Optimizing Graphics Settings for the Best Gaming Experience in The Witcher

3: Wild Hunt with Specific Hardware Specifications
Arief Sena Yudhistira

The quality of graphics and game performance is a constant concern for both players and
developers. This study analyzes the impact of graphics settings on the performance of The Witcher
3: Wild Hunt, with a particular focus on the trade-off between visual quality and gameplay
smoothness. Through extensive testing on three variants of graphics cards (GTX 1650 Super, GTX
1650, and GTX 1050 Ti) with various graphics settings such as resolution, anti-aliasing, and texture
quality, it was found that the GTX 1650 Super had the most stable performance and the highest
frame rate. The GTX 1650 and GTX 1050 Ti followed in terms of stability. The results of this study
show that resolution settings have the greatest impact on game performance. Anti-aliasing and
texture quality settings followed resolution settings. This study found that choosing the right
graphics card and graphics settings is crucial to balancing the desired visual quality and gameplay
smoothness of players.

Keywords: graphics quality, graphics setting, texture quality

Vil



DAFTAR ISI

Halaman PersetUJUAIN ............oouiiiiiiiiisie e i
Halaman Pengesanan ..........coooooiiiiiiiiee e i
Pernyataan KeasHian ..o s v
Kata PENGANTAT ... v
Persetujuan PUBIIKASI............c.coiiieiecie i Vi
ADSIIAK L. et vii
DIATTAN IS ..ttt bbb viii
Daftar GAMDAN ..o bbb Xi
Daftar TADEL.......ooiiicee e Xil
Daftar LAMIFAN ......c.ooiiiiiiicie ettt e nre s Xiii
Bab 1  PendanulUaNn.........cccocooiiiiiiiiiiieee e 1
1.1 Latar Delakang.........coooeeiiiieie e 1
1.2 Perumusan Masalah ..........cccoiiieiriiineee e 2
1.3 Batasan masalah..........ccccoceiiiiiiiiiiesiee s 3
1.4 Tujuan PENEIITIAN ....ocooviiiiieee e 3
1.5  Manfaat penelitian .........ccooiiiiiiiiiic 3
1.6 Sistematika PenUIISAN .........ccoeiiiiiiiiiiic e 3
Bah 2 DaASAI TN ...eevreeiiiiieeieeie ettt a e nres 5
2.1 ANALISIS .ot e e enes 5
2.2  Peran RAM Pada Kualitas Grafis...........ccccccvviveriiiniiiene e 5
2.3 Peran VGA Dari Segi Visual Game..........ccoceverineriiiieie e 5
2.4 Prioritas Kelancaran Bermain Vs Kualitas Grafis Tinggi.........c.ccccceevenene. 6

viii



2.5 Fokus Pada Gameplay Sebagai Prioritas ...........cccoccevvevesieeseenesiie e 7
2.6 The Witcher 3 Sebagai Objek Game Online............cccevevievvece e 7
2.7 Menggunakan Discord Sebagai Forum DiSKUSI ...........ccccovvniriviiniricinnnn 8
2.8 Pengertian Benchmark TeSt.........cccoeieiiiiiiiiiieeee e 9
2.9  Penelitian yang ReIeVAN .........cccccviieiiiie i 9
2.10 Penjelasan Data Kuantitatif.............ccccooevveieiiiiieiie e 12
2.11 Penjelasan Data Kualitatif ............cccccoooeeiieiiiiiiice e 13
2.12  Penjelasan IMerSi.......ccccveiieiiiieiecie et 13
2.13  Penjelasan TEKNIK FIOW ..........ccoeiiiiiiicircccceee e 13
2.14  Pengertian PiXel ... 14
2.15 Pengertian CPU (Central Processing Unit)...........ccccevvnenenenininnincinennn. 14
2.16 Pengertian VRAM (Video Random Access MemMory)........c.ccoovvvevenene. 14
2.17 Pengertian RAM (Random AcCCeSS MEMOIY) .......ccoerererenenenieseeeennes 15
2.18 Pengertian RENUEIING........cccoiiiiiiiiiieiese e 15
2.19 Pengertian NPC (Non-Player Character) .........c.ccoovverininenenineceees 15
2.20  Pengertian OVErCIOCK...........ccueiieiiieie e 15
2.21  Pengertian CUDA COFE ......ccviiieecieeie sttt aa e 16
Bab 3  MetodOIOgi......ccoviiiiiiieie et 17
3.1 Bagan Alur Penelitian ..........cccocoveiieiicie e 17
3.2 Penjelasan Bagan Alur Penelitian ..............ccoooeieiiiiiic i 17
32,1 STUAD LITEIATUT. ...ttt 17
3.2.2  Pengumpulan Data Kuantitatif ............c.cccccevveiiiiiii i 18
3.2.3  Pengumpulan Data Kualitatif ............c.ccoovivniniiiineee, 18
3.2.4  Menentukan Spesifikasi Pengujian............cccccuvvrvneneneneniseeeen, 18



3.3 Melaksanakan PENQUJIAN .........ccccueieerieiieieeiesee e sie e e seesae e 18
3.4 Jadwal PENEIItIan ........covviiiiiiiicsee e 19
Bab4  Hasil dan pembahasan ... 20
4.1  Gambaran Umum RESPONUEN ........cceiiiiriiriieiieieieie e 20
4.2 Hasil Data Kuantitatif .............ccoooiiiiininicceeeeee e 21
4.3 Hasil Data Kualitatif ..o 22
4.4 SpeSifikasi PENQUJIAN.........c.coviiieiieie e 26
4.5  Pengujian Zotac GeForce GTX 1650 Super 4GB GDDRG6..................... 26
4.6  Pengujian GALAX GeForce GTX 1650 4GB OC GDDRS..........c.ccc..... 30
4.7  Pengujian Gigabyte GeForce GTX 1050Ti 4GB OC GDDR5................ 34
4.8  Perbandingan Antara Ketiga GPU .........ccccooiiiiiiiiiiiceeeeee 39
4.8.1 Factor-faktor yang Mempengaruhi Performa............ccccoovvvinnnennnn. 40
4.8.2 Rekomendasi Berdasarkan Perbandingan ............cccccooeniniiinnnnnn, 40
Bab5  KeSIMPUIAN ... 41
DAftar RETEIENSI. ......iiviiiieiieieeet bbb 42



Form No :
LEMBAR
BERITA ACARA 16/11/Prodi-TI/Akad/2024
Fakultas Teknologi Industri Dan Informatika Program Studi
Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA Teknik Informatika

Bismillahirrahmaanirrahiim

Pada hari ini

Sabtu, 16 November 2024 telah diadakan ujian Tugas Akhir / Skripsi Mahasiswa

Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknologi Industri Dan Informatika UHAMKA

Dengan Susunan sebagai berikut :

1 Mia Kamayani, ST., MT Ketua Sidang/ Penguji 1

2 Firman Noor Hasan, S.Kom., MTI Anggota Sidang/penguji 2

3 Estu Sinduningrum, ST., MT Anggota Sidang/Pembimbing 1
4 Anggota Sidang/Pembimbing 2

Dengan peserta ujian :

Nama: |Arief Sena Yudhistira INIM:  [2003015171
Judul Skripsi: Optimasi Pengaturan Grafis untuk Mendapatkan Pengalaman Bermain Terbaik pada
uau PSI| Game The Witcher 3: Wild Hunt dengan Spesifikasi Hardware Tertentu

Nilai ujian Penguji & Pembimbing

1 Penguji 1 70.5

2 Penguji 2 71

3 Pembimbing 1 73

4 Pembimbing 2

Nilai 71.875

Peserta sidang tersebut dinyatakan LULUS
Dengan Predikat Nilai B

Demikian berita acara ini dibuat dengan sebenar-benarnya untuk digunakan sebagaimana mestinya.

Sabtu, 16 November 2024
Panitia Ujian TA / Skripsi

Ketua Program Studi Ketua Sidang

Firman Noor Hasan, S.Kom., MTI. Mia Kamayani, ST., MT







