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Puji syukur kepada Tuhan yang penuh Kasih, sehingga buku "Perangkat Lunak 

Data Mining" selesai kami susun. Sebagai salah satu penulis, saya merasa terhormat 

mempersembahkan karya ini yang melibatkan kolaborasi dari para ahli di bidang 

Data Mining, analisis data, dan pengembangan perangkat lunak. Proses penulisan 

buku ini merupakan perjalanan dan penuh inspirasi, di mana kami sebagai tim 

berupaya untuk menyatukan berbagai perspektif dan pengalaman kami dalam 

dunia teknologi, khususnya terkait dengan pemanfaatan perangkat lunak dalam 

pengelolaan data yang semakin kompleks. 

Dalam buku ini, kami membahas peran sentral perangkat lunak dalam Data 

Mining, yang memungkinkan pengguna untuk mengekstrak wawasan berharga dari 

data besar dan tidak terstruktur. Kolaborasi ini bukan hanya sekadar pertukaran 

pengetahuan, tetapi juga upaya untuk menjelaskan bagaimana berbagai algoritma 

dan teknik yang ada dapat diterapkan secara praktis dengan bantuan perangkat 

lunak canggih. Dengan pendekatan ini, kami berharap buku ini dapat menjadi 

panduan bagi para pembaca yang tertarik untuk memahami lebih jauh dunia Data 

Mining, mulai dari dasar hingga teknik yang lebih kompleks seperti Decision Trees, 

Random Forest, dan Support Vector Machines (SVM). 

Kami juga ingin menyampaikan terima kasih yang tulus kepada semua pihak 

yang telah mendukung proses penulisan buku ini, termasuk kolega di berbagai 

lembaga akademik dan industri yang telah memberikan masukan berharga, serta 

para editor yang telah berkontribusi dalam meningkatkan kualitas buku ini. 

Harapan kami, buku "Perangkat Lunak Data Mining" ini tidak hanya memberikan 

pemahaman tentang peran perangkat lunak dalam analisis data, tetapi juga 

menginspirasi pembaca untuk terus mengeksplorasi dan berinovasi dalam bidang 

ini yang terus berkembang pesat. Selamat membaca, semoga menemukan wawasan 

baru dan berguna dari buku ini. 

 

Yogyakarta, Oktober 2024 

 

 

Penulis  

KATA PENGANTAR 
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