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ABSTRAK 

 

Novia Heza Lestari : 1801125029. “Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook 

bermuatan Etnosains pada Materi Klasifikasi Makhluk Hidup” Skripsi. Jakarta: 

Program Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, 

Universitas Muhammadiyah Prof. Dr. HAMKA, 2022. 

Kurikulum merdeka memiliki 7 tema utama penguatan profil pelajar pancasila, 

salah satunya yakni kearifan lokal. Tema kearifan lokal dapat diintegrasikan dalam 

pembelajaran dengan suatu pendekatan yakni etnosains. Penelitian ini bertujuan 

untuk mengembangkan media pembelajaran flipbook bermuatan etnosains pada 

materi klasifikasi makhluk hidup. Metode penelitian yang digunakan adalah metode 

pengembangan dengan model pengembangan ADDIE. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa uji kelayakan pada pengembangan media dinyatakan sangat 

valid oleh ahli media dan materi dengan presentase 91,30%. Sedangkan uji 

kelayakan yang dilakukan oleh responden dinyatakan sangat valid pula dengan 

besar presentase sebesar 87,63%.  

Kata Kunci : Pengembangan, Flipbook, Etnosains, Klasifikasi 
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ABSTRACT 

 

Novia Heza Lestari : 1801125029. “Development of Flipbook Learning Media 

with Ethnoscience on Classification of Living Things” Thesis. Jakarta: Biology 

Education Study Program, Faculty of Teacher Training and Education, University 

of Muhammadiyah Prof. Dr. HAMKA, 2022. 

The independent curriculum has 7 main themes of strengthening the profile of 

Pancasila students, one of which is local wisdom. The theme of local wisdom can 

be integrated in learning with an approach that is ethnoscience. This study aims to 

develop a flipbook learning media containing ethnoscience on classification of 

living things. The research method used is the development method with the 

ADDIE development model. The results showed that the feasibility test on media 

development was declared very valid by media and material experts with a 

percentage of 91.30%. Meanwhile, the feasibility test conducted by the respondents 

was stated to be very valid with a large percentage of 87.63%. 

Keywords: Development, Flipbook, Ethnoscience, Classification 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Kurikulum merdeka didesain khusus dengan bertujuan perbaikan 

proses pembelajaran khususnya di era pandemi covid 19. Kurikulum 

merdeka memiliki karakteristik utama, yaitu: pembelajaran berbasis proyek 

dan memfokuskan pada 7 tema utama penguatan profil pelajar pancasila, 

diantaranya gaya hidup berkelanjutan, kearifan lokal, bhinneka tunggal ika, 

bangunlah jiwa dan raganya, suara demokrasi, berekayasa dan berteknologi 

untuk membangun NKRI, serta kewirausahaan (Kemdikbud, 2022). 

Tema kearifan lokal dalam kurikulum merdeka merupakan salah 

satu tema yang dapat diintegrasikan dalam pembelajaran sains khususnya 

biologi. Tema ini disesuaikan dengan karakteristik di daerah siswa sendiri 

sehingga diharapkan siswa mengenali budayanya sendiri dan memiliki 

sikap untuk menghargai serta dapat melestarikan budayanya. Kearifan lokal 

dapat diintegrasikan ke dalam pembelajaran, salah satunya dengan 

menggunakan suatu pendekatan yaitu etnosains. Etnosains merupakan suatu 

pendekatan yang wajib diberikan kepada peserta didik untuk dapat 

menerapkan pembelajaran secara optimal yang terintegrasi dengan 

kebudayaan yang ada di masyarakat sekitar. Pembelajaran dengan 

pendekatan etnosains sangat penting karena Indonesia mempunyai berbagai
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suku  dan budaya yang perlu dilestarikan Sudarmin (2015); Hadi & Ahied, 

2017) .  

Indonesia dikenal memiliki berbagai suku dan budaya yang kaya. 

Salah satu suku yang ada di Indonesia yakni suku Betawi, yang sebagian 

besar penduduknya tinggal di Jakarta. Suku Betawi selain memiliki kuliner 

tradisional yang khas dan ragam budayanya yang unik, juga dikenal 

kepercayaannya mengenai tanaman-tanaman obat dengan kandungan serta 

khasiat yang bagus untuk tubuh.  

Di era modern ini banyak sekali peserta didik yang tidak familiar 

terhadap budaya atau kearifan lokal yang dimiliki Indonesia, khususnya 

budaya sekitar tempat tinggal mereka. Menurut (Aza Nuralita, 2020) peserta 

didik lebih familiar dengan budaya asing dan kurang memahami 

kebudayaan dan kearifan lokal yang dimiliki masyarakat Indonesia, 

sehingga rasa nasionalisme peserta didik mulai memudar. Sehingga hal ini 

menyebabkan rasa cinta akan tanah air semakin berkurang. Kemungkinan 

penyebab masalah ini adalah pembelajarannya menjenuhkan karena 

penyajiannya bersifat monoton, didominasi dengan kegiatan ceramah, 

mencatat dan hafalan (Puspasari et al., 2019). Karena hal inilah, maka 

sangat diperlukan untuk menanamkan rasa cinta akan kebudayaan yang kita 

miliki kepada peserta didik supaya kebudayaan tidak luntur termakan oleh 

zaman. Salah satu hal yang harus dilakukan yaitu dengan mengintegrasikan 

kebudayaan ke dalam pembelajaran yang sudah tercantum dalam kurikulum 
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merdeka. Etnosains di dalam pembelajaran dapat diintegrasikan salah 

satunya dalam bentuk media pembelajaran. 

Materi klasifikasi makhluk hidup merupakan materi penggolongan 

makhluk hidup berdasarkan ciri-ciri yang dimiliki. Sistem klasifikasi yang 

sering digunakan yakni sistem klasifikasi 5 kingdom. Penelitian ini berfokus 

pada kingdom Plantae (Tumbuhan). Kingdom plantae membahas mengenai 

penggolongan tumbuhan berdasarkan ciri morfologi dan anatominya. Maka 

dari itu dalam proses pembelajarannya diperlukan bentuk fisik tumbuhan 

tersebut supaya peserta didik dapat mengidentifikasi ciri yang dimiliki.  

Pada penelitian yang telah dilakukan oleh  (Aprillia, Daningsih, 

Titin, 2016) dengan judul “Kelayakan Media Pembelajaran Poster 

Kandungan Gizi Apel Yang Diperjualbelikan di Kota Pontianak”) 

menyatakan poster kandungan gizi apel (Malus sylvestris) yang 

diperjualbelikan di kota Pontianak layak digunakan untuk media 

pembelajaran pada materi zat makanan kelas XI SMA. Kemudian adapula 

penelitian yang telah dilakukan oleh (Ningsih, 2021) dengan judul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Poster Dengan Pendekatan Etnosains 

Pada Pembelajaran IPA”). Dapat disimpulkan dari penelitian yang telah 

dilakukan bahwa media pembelajaran poster sangat layak digunakan dalam 

pembelajaran. 

Berlandasakan pada kurikulum merdeka yang memuat salah satu 

tema tentang kearifan lokal, sedangkan belum banyak pembelajaran yang 

menerapkan kearifan lokal maka peneliti ingin mengembangkan media 
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bermuatan etnosains. Alasan tersendiri peneliti ingin mengembangkan 

media pembelajaran bermuatan etnosains karena masih sedikit media 

pembelajaran yang bermuatan etnosains. Oleh karena itu, peneliti tertarik 

melakukan penelitian pengembangan media pembelajaran flipbook 

bermuatan etnosains pada materi Klasifikasi Makhluk Hidup. 

Pengembangan media pembelajaran flipbook ini bertujuan agar tersusunnya 

media pembelajaran yang efektif digunakan  untuk  pembelajaran biologi 

kelas X SMA. 

 

B. Fokus Penelitian 

Penelitian ini berfokus pada pengembangan media pembelajaran 

flipbook bermuatan etnosains pada materi Klasifikasi Makhluk Hidup. 

 

C. Rumusan.Masalah 

Dengan demikian rumusan masalah pada penelitian ini yaitu sebagai 

berikut. 

Bagaimana validitas dan praktikalitas media pembelajaran flipbook 

bermuatan etnosains pada materi Klasifikasi Makhluk Hidup? 

 

D. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat kepada beberapa 

kalangan ataupun instansi yaitu sebagai berikut. 
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1. Bagi peneliti, penelitian ini dapat menjadi rujukan bagi peneliti lainnya 

untuk menguji efektivitas medianya. 

2. Bagi guru, penelitian ini dapat memberikan inovasi dalam 

mengembangkan media pembelajaran khususnya yang bermuatan 

etnosains. 

3. Bagi siswa, penelitian ini dapat memberikan motivasi dan minat belajar 

khususnya pada materi plantae.
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