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ABSTRAK 

Hilya Aqriba. NIM. 1701125095. “Pengaruh Media Powerpoint Interaktif 

Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas X Pada Materi Pencemaran Lingkungan”.. 

Skripsi. Jakarta: Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas 

Muhammadiyah Prof.Dr.Hamka, 2021. 

Dalam pembelajaran, berbagai masalah yang sering dijumpai diantaranya siswa 

kurang mampu memahami materi pelajaran yang disampaikan guru sehingga hasil 

belajar siswa kurang sesuai dengan yang diharapkan. Penelitian ini bertujuan untuk 

menguji pengaruh media Powerpoint interaktif terhadap hasil belajar siswa kelas X 

pada materi pencemaran lingkungan. Metode penelitian yang digunakan adalah 

kuasi eksperimen dengan desain penelitian Posttest only control design. Populasi 

dalam penelitian ini seluruh siswa SMA Muhammadiyah 23 Jakarta kelas X jurusan 

IPA semester genap. Pengambilan sampel dengan menggunakan teknik cluster 

random sampling, diperoleh dua kelompok penelitian, yaitu kelas X Mipa 1 sebagai 

kelas kontrol dan kelas X Mipa 2 sebagai kelas eksperimen. Instrumen yang 

digunakan pada penelitian ini adalah instrumen tes tertulis yang terdiri atas 30 butir 

soal pilihan ganda. Indikator yang diukur adalah ranah kognitif siswa dengan 

jenjang soal C1-C5. Hasil menunjukkan rata-rata hasil belajar yang dilihat dari 

posttest siswa kelas eksperimen sebesar 66,90. Adapun kelas kontrol memperoleh 

nilai rata-rata sebesar 39,61. Uji hipotesis menggunakan uji t pada taraf signifikansi 

α=5% diperoleh thitung 4,31 > ttabel 1,68 yang berarti H0 ditolak. Dengan 

demikian penggunaan media Powerpoint interaktif berpengaruh terhadap hasil 

belajar siswa kelas X pada materi pencemaran lingkungan. 

Kata Kunci: Powerpoint interaktif, pencemaran lingkungan 
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ABSTRACT 

Hilya Aqriba. NIM. 1701125095. “The interactive media Powerpoint impact on X 

class students’ study of environmental pollution materials”. Jakarta : Faculty of 

Teacher Training and Education, Muhammadiyah University of Prof.Dr.Hamka, 

2021. 

In learning, various problems that are often encountered include students being 

unable to understand the subject matter presented by the teacher so that student 

learning outcomes are not as expected. The study aims for test the impact of 

interactive media Powerpoint on X students’ studies in environmental pollution 

materials. The study was carried out in the year 2020/2021 completed. The 

research method used was quasi experiment with design the posttest only control 

design. The population in this study the entire Muhammadiyah High School 23 

Jakarta an X science major semesters completed the school year 2020/2021. This 

research using cluster random sampling technique, obtained two research groups, 

namely class X Mipa 1 as a control class and X Mipa 2 as an experimental class. The 

instrument used in this study was a written test instrumen consisting of 30 items in 

the form of multiple choice. Measured indicators are students’ cognitive domains 

on C1-C5. Results showed the average results seen from the posttest students’ 

experiment class with 66,90. As for the control class earning an average score 

39,61. Hypothesis testing using the t test at a significance level α=5% obtained 

tcount 4,31 > ttable 1,68 which means that H0 rejected. Thus the use of interactive 

media Powerpoint affects the results of class X students’ learning on environmental 

pollution materials. 

 

Keywords: interactive Powerpoint, environmental pollution 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Kurikulum 2013 mendorong siswa untuk berpartisipasi aktif selama 

mengikuti kegiatan pembelajaran. Kegiatan sambil belajar dapat dilihat dalam 

banyak aspek, antara lain sikap, pengetahuan, dan keterampilan. Dari sudut 

pandang ini, kreativitas guru sangat penting dalam memberi alat bantu untuk 

pembelajaran siswa yang dimaksudkan untuk memastikan bahwa siswa 

menerima instruksi yang tepat, terlibat aktif saat proses pembelajaran, dan 

memperlakukan guru tidak sebagai sumber informasi satu-satunya untuk 

mengembangkan potensi dan kemampuan siswa(Zulfadli, 2017). Pendidikan 

era digital merupakan pendidikan yang menjadikan teknologi sebagai alat 

bantu dalam segala bidang pendidikan dimana pembelajaran membutuhkan 

lebih sedikit metode membaca dan memperbanyak media untuk mendukung 

kegiatan pembelajaran dimana saja dan kapan saja(Dewi, Murtinugraha dan 

Arthur, 2018).  

Ada dua elemen penting yang mendukung pembelajaran: metode 

pengajaran dan media pembelajaran(Arsyad, 2017). Metode pengajaran dapat 

dipilih sesuai kebutuhan siswa karena kegiatan pembelajaran mau tidak mau 

harus mengikuti era digital. Media belajar adalah alat yang digunakan guru 

untuk mentransfer materi dengan tujuan memasukkan sebanyak mungkin 

pengertian ke dalam objek untuk memanifestasikan bahan ajar agar lebih 

mudah diterima(Sumiharsono dan Hasanah, 2018).  
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Penggunaan media saat kegiatan belajar memfokuskan pandangan siswa 

pada bahan ajar yang diberikan oleh guru dan membantu siswa memahami 

materi dengan lebih baik, media berbasis teknologi membuat pembelajaran 

lebih efisien dan menyenangkan juga dapat mengetahui bagaimana 

menjelaskan hal-hal yang sulit(Jamun, 2018). Untuk itu, media yang tepat 

dapat meningkatkan pengalaman mengajar guru serta dapat membuat siswa 

mendapatkan peningkatan hasil belajar dengan materi yang tepat serta tujuan 

pelajaran yang tepat, karena kualitas interaksi dalam proses pembelajaran 

dipengaruhi oleh panca indera terutama mata dan telinga, yang dimana kedua 

indera ini akan terhubung dengan pusat penerimaan yang ada pada otak 

manusia(Jalinus & Ambiyar, 2016). 

Powerpoint merupakan multimedia yang mampu menggabungkan 

beberapa media (teks, suara, grafik, animasi, video) yang ditambahkan 

interaktif dalam membantu komunikasi antar satu sama lain, Powerpoint 

interaktif digunakan dalam proses pembelajaran untuk menanamkan 

pengetahuan, sikap dan keterampilan siswa untuk mengarahkan dan membuat 

proses belajar menjadi bermakna(Nurussyifa, Djumhana dan Saefudin, 2019). 

Suatu multimedia dapat dikatakan interaktif jika multimedia dapat berinteraksi 

dengan siswa, penggunaan alat kontrol yang dimiliki oleh multimedia interaktif 

harus sepenuhnya dimiliki oleh pengguna, karena penerimanya itu siswa, maka 

siswa dibawa untuk berkomunikasi selama kegiatan belajar 

mengajar(Anomeisa dan Ernaningsih, 2020). Media Powerpoint dapat 

digunakan untuk membuat media pembelajaran interaktif, namun banyak yang 
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belum menyadari fungsi lebih dari Powerpoint tersebut, karena selama ini guru 

hanya menggunakan Powerpoint untuk presentasi yang bersifat satu arah (non 

interaktif) tanpa melibatkan siswa pada proses pembelajarannya. 

Sejalan dengan tujuan pelajaran biologi pada kurikulum nasional, ciri 

nasional yang perlu ditunjukkan siswa ketika belajar adalah kemampuan 

berpikir, memvisualisasikan dan menalar secara analitis, yang akan 

memudahkan siswa untuk meningkatkan hasil belajar. Tujuan lainnya dari 

pembelajaran biologi yaitu memungkinkan siswa untuk mengembangkan dan 

menguasai konsep dan prinsip biologi, penguasaan konsep sangat diperlukan 

untuk mempersiapkan siswa agar melek sains dan dapat meningkatkan hasil 

belajar. Berdasarkan kurikulum 2013, Kompetensi Dasar (KD) 3.11 pada 

materi pencemaran lingkungan yaitu menganalisis data perubahan lingkungan, 

penyebab, dan dampaknya bagi kehidupan. Berdasarkan Kompetensi Dasar 

tersebut dapat diketahui bahwa siswa diminta untuk mampu menganalisis 

persoalan lingkungan. Dengan demikian, menurut(Oktaviana Maya, Hariz 

Rizqianti, Wijayanti, & Ismail, 2020) pembelajaran lingkungan hendaknya 

dirancang dan diimplementasikan strategi pembelajaran dengan berbantu 

media interaktif yang dapat memenuhi kebutuhan kontekstualitas, sehingga 

siswa dapat berhadapan dengan masalah nyata yang ada di lingkungannya 

untuk mendukung pembentukan pengetahuan, nilai, sikap, dan keterampilan. 

Media Powerpoint interaktif dapat digunakan oleh guru pada materi 

pencemaran lingkungan, media ini dapat membuka wawasan siswa tentang 

Materi pencemaran lingkungan yaitu dengan menganalisis informasi/data dari 
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berbagai sumber tentang pencemaran lingkungan, siswa juga akan 

menganalisis dan mengkritisi permasalahan limbah dan pencemaran-

pencemaran yang terjadi di lingkungan. Berdasarkan penelitian yang telah 

dilakukan oleh Prayitno & Mardianto mendapatkan hasil bahwa terdapat 

peningkatan hasil evaluasi dan poin aktivitas siswa, hal ini dikarenakan 

Powerpoint interaktif ini dibuat dengan animasi-animasi yang tidak membuat 

siswa bosan dalam proses pembelajarannya. Pada penelitian Rahman & 

Mahmud, terdapat pengaruh penggunaan media Powerpoint secara tatap muka 

meningkatkan hasil belajar siswa secara signifikan. 

Pandemi COVID-19 Menjajah seluruh Negara tanpa terkecuali 

Indonesia, salah satu bidang yang ikut merasakan dampaknya adalah bidang 

Pendidikan. Untuk menghindari penyebaran COVID-19, pemerintah 

memberlakukan kebijakan pembelajaran jarak jauh agar kegiatan pembelajaran 

terus berjalan walau ditengah kondisi pandemi. Pembelajaran jarak jauh 

membatasi interaksi tatap muka antara guru dan siswa, bahkan ketika 

menggunakan media Powerpoint.  Salah satu permasalahan dalam proses 

pembelajaran daring dengan memanfaatkan Powerpoint yang dibuat oleh guru 

adalah tampilan yang kaku, kurang menarik siswa, membosankan, dan tidak 

interaktif(Prayitno & Mardianto, M, 2020). Sedangkan Powerpoint interaktif 

dibuat dengan tampilan yang menarik dan berintegrasi dengan musik, video, 

serta animasi-animasi pendukung tampilan interaktif. 

Pembelajaran jarak jauh seperti pembelajaran tatap muka, hal ini 

berdasarkan penelitian yang dilakukan oleh (Jusuf, Sobari, & Fathoni, 2020). 
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Kelemahan dari pendidikan jarak jauh adalah kurangnya pengawasan guru 

terhadap siswa untuk menyelesaikan pekerjaan rumah, peningkatan 

penggunaan internet karena menggunakan video conference, serta 

meningkatnya penggunaan kuota internet, penelitian Jusuf juga menunjukkan 

bahwa siswa tidak memiliki masalah dalam memahami pelajaran karena siswa 

mendapatkan penjelasan dari materi yang dipelajari dengan berkomunikasi 

dengan guru melalui aplikasi chatting. 

Berdasarkan latar belakang yang dijelaskan, akan dilakukan penelitian 

berjudul “Pengaruh Media Powerpoint Interaktif Terhadap Hasil Belajar Siswa 

Kelas X Pada Materi Pencemaran Lingkungan” 

B.  Identifikasi masalah 

Masalah yang dapat diidentifikasi berdasarkan uraian latar belakang di 

atas sebagai berikut: 

1. Kesulitan belajar siswa memahami materi ditengah pembelajaran daring. 

2. Pembelajaran daring memerlukan media pembelajaran yang sejalan dengan 

teknologi terkini. 

3. Media pembelajaran perlu di Upgrade agar sejalan dengan perkembangan 

IPTEK dan dapat digunakan pada Pembelajaran jarak jauh. 

C. Pembatasan Masalah 

Untuk mengatasi dan mengarahkan penelitian ini, masalah harus dibatasi 

pada identifikasi masalah yang dihasilkan. Peneliti membatasi penelitian ini 

pada permasalahan pengaruh media Powerpoint interaktif terhadap hasil 

belajar lingkungan hidup siswa kelas X pada materi pencemaran lingkungan. 



6 
 

D. Rumusan Masalah 

Masalah berikut mungkin terjadi pada penelitian ini, yaitu: “apakah 

media Powerpoint interaktif memiliki pengaruh terhadap hasil belajar 

lingkungan hidup siswa kelas X pada materi pencemaran lingkungan? 

E. Tujuan penelitian 

Kegiatan penelitian ini dimaksudkan untuk menguji pengaruh media 

Powerpoint interaktif terhadap hasil belajar lingkungan hidup siswa kelas X 

pada materi pencemaran lingkungan. 

F. Manfaat penelitian 

1. Bagi Guru 

Penelitian ini mencadangkan hasil untuk membantu guru 

mengembangkan keterampilan mengajar di kelas. Hal ini memungkinkan guru 

mendidik siswanya lebih aktif dalam kegiatan belajar dan mengembangkan 

sikap ramah lingkungan serta meningkatkan hasil belajar. 

2. Bagi peneliti 

Penelitian ini dapat menjadi sarana bagi peneliti lain untuk menambah 

pengetahuannya dan ide untuk kemudian menciptakan media pembelajaran 

interaktif yang dapat mendukung dan memperlancar kegiatan belajar mengajar 

guru dan siswa. 

3. Bagi Siswa 

Dengan menggunakan Powerpoint interaktif, siswa harus 

memperbanyak aktivitas mereka serta meningkatkan hasil belajar. Siswa juga 

diharapkan agar termotivasi untuk aktif terjalin dalam proses pembelajaran. 
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