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ABSTRAK 

 

Azizah Janan Shabirah. “Pengaruh Vlog YouTuber “Nihongo Mantappu” 

Terhadap Minat Belajar Bahasa Jepang Pada Mahasiswa Program Studi 

Pendidikan Bahasa Jepang FKIP UHAMKA Tahun Ajaran 2019/2020”. Skripsi. 

Jakarta : Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan,  Universitas Muhammadiyah 

Prof. DR. HAMKA, 2020. 

 

Vlog adalah salah satu bentuk konten yang sangat dominan pada platform Youtube. 

Vlog juga bisa dikategorikan sebagai media pembelajaran berbasis teknologi untuk 

memberikan materi, tugas dan lain sebagainya. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengetahui pengaruh Vlog YouTuber “Nihongo Mantappu” terhadap minat belajar 

bahasa Jepang pada mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang, dan juga 

untuk mengetahui pendapat dari mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa 

Jepang terhadap konten belajar bahasa Jepang pada “Nihongo Mantappu”. Metode 

penelitian yang digunakan dalam penyusunan skripsi ini menggunakan pendekatan 

kualitatif dengan metode deskriptif. Teknik pengumpulan data yang dilakukan oleh 

penulis adalah dengan kuesioner (angket). Data dari penelitian ini adalah tentang 

bahasa Jepang (Kanji, Hiragana, Katakana, Romaji, Kosakata, Gramatika bahasa 

Jepang). Sumber data dari penelitian ini adalah Vlog “Nihongo Mantappu”. Hasil 

dari penelitian ini adalah 92.6% mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa 

Jepang setelah belajar bahasa Jepang melalui vlog "Nihongo Mantappu", mereka 

merasa semakin minat dalam belajar bahasa Jepang. Kesimpulan dari penelitian ini 

adalah Vlog YouTuber “Nihongo Mantappu” berpengaruh dan dapat menarik minat 

belajar bahasa Jepang pada mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang.  

 

Kata Kunci : Vlog, Youtuber, Nihongo Mantappu, Minat, Belajar, Bahasa Jepang. 
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要旨 

 

アゼィザー ジャナン シャビラー。Youtuber「日本語マンタップ」の Vlog 

の 影響 が 日本語勉強の興味 に与えた が 大学生 で 日本語教育プログラム

「FKIP UHAMKA」の 2019/2020 年度。卒業論文。ジャカルタ：ムハマ

ディヤ ハムカ大学の教育学部、2020.  

 

Vlog は、YouTube プラットフォームで非常に支配的なコンテンツ形式の

1 つ。Vlog は、資料や課題などを提供する技術ベースの学習メディアとし

て分類することもできる。この研究は、日本語教育プログラムの学生の日

本語学習への関心に対する YouTuber Vlog「日本語マンタップ」の影響を

明らかにすることを目的としている。また、「日本語マンタップ」の日本

語学習コンテンツのための日本語教育プログラム学生の意見を得ることも

できる。この卒業論文の準備に使用される研究方法は、記述的方法を用い

た定性的アプローチを使用している。著者が使用しているデータ収集手法 

は アンケート。この研究のデータは日本語に関するものです（漢字、ひ

らがな、カタカナ、ローマ字、語彙、日本語の文法）。この研究のデータ

ソースは、Vlog「日本語マンタップ」。この研究の結果は、vlog「日本語

マンタップ」を通じて日本語を学習した後、日本語教育 プログラムの学

生の92.6％であり、彼らは日本語を学ぶことにますます関心を感じていた。

この研究の結論は、 YouTuberのVlog「日本語マンタップ」が影響力を持

ち、日本語教育プログラムの学生の間で日本語学ぶことに興味の引くこと

ができる。 

 

キーワード：Vlog、Youtuber、日本語マンタップ、興味、学習、日本語。  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Dengan adanya pengaruh globalisasi terutama dalam perkembangan 

teknologi, kita dapat memanfaatkan media pembelajaran dengan 

menyesuaikan perkembangan anak generasi saat ini. Pelajar di era zaman 

sekarang sudah tidak asing dengan teknologi, karena mereka yang lahir pada 

tahun generasi Z. 

Generasi Z merupakan generasi yang sudah pro dalam hal gadget. 

Maksudnya adalah generasi ini terbiasa dengan penggunaan handphone, 

laptop, tablet, dan lain-lain. Mereka sering menghabiskan waktunya untuk 

gadget dari pada belajar, lebih tepatnya terbiasa memanfaatkan teknologi 

seperti yang sudah berkembang sekarang ini yaitu internet. Melalui internet 

generasi Z dalam belajar, merasa jauh lebih mudah dan efektif karena mereka 

memanfaatkan internet untuk menjawab soal atau mengerjakan tugas yang 

diberikan.  

Di era zaman sekarang perkembangan teknologi informasi dan 

komunikasi semakin pesat dikarenakan banyak orang-orang yang 

memanfaatkan hasil teknologi tersebut dalam segala aktifitas seperti belajar 

dan mengajar. Media teknologi yang sering orang-orang gunakan yaitu media 

online seperti melalui Aplikasi, situs Web Blog, YouTube, Instagram, dan 
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masih banyak lagi. Dipenelitian ini penulis memfokuskan penelitiannya lewat 

YouTube, melalui salah satu Vlog YouTuber terkenal dengan nama khasnya 

yaitu “Nihongo Mantappu” 

Sekarang-sekarang ini di YouTube banyak menghasilkan konten 

menarik, yang populer saat ini adalah Video Blog atau disingkat Vlog. Vlog 

adalah kegiatan blogging dengan menggunakan video yang menampilkan 

teks atau audio sebagai sumber media utama dan di bagikan di blog video 

seperti YouTube. 

Sebuah riset yang dilakukan Jean Burgess dan Joshua Green, 

membagi ke dalam dua jenis, yaitu konten video yang berasal dari pengguna 

amatir (user created content) yang berasal dari institusi media tradisional. 

Dalam riset tersebut ditemukan bahwa user created content lebih 

mendominasi dan mayoritasnya adalah video blog. (dalam HARTANTI, 

2018, p. 5) 

Berikut serupa juga dengan fungsi komunikasi massa yang 

dikemukakan oleh Kalinah, dalam Karnilah, dkk. (1999) yaitu fungsi 

sebagai informasi. Fungsi informasi diartikan bahwa media massa adalah 

penyebar informasi  bagi pembaca, pendengar atau pemirsa. Menurut 

Dominick (2001), fungsi komunikasi massa bagi masyarakat adalah sebagai 

hiburan (Entertaint), seperti dalam vlog yang biasanya menampilkan 

berbagai informasi tentang keseharian para vlogger, menceritakan 

pengalaman mereka, pendidikan, cover lagu sampai tutorial hijab, make up 

dan lain-lain. (dalam HARTANTI, 2018, p. 6) 
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Pada penelitian ini penulis mendapatkan beberapa jurnal penelitian 

yang telah dilakukan oleh peneliti lain dengan judul penelitian yaitu 

(1) ”Project Based Learning : Pemanfaatan Vlog Dalam Pembelajaran 

Sejarah Untuk Generasi Pro Gadget” oleh Eka Dian Susanti. (2) “Pengaruh 

Konten Vlog dalam YouTube terhadap Pembentukan Sikap Mahasiswa Ilmu 

Komunikasi Fakultas ilmu Sosial dan Politik Universitas Sam Ratulangi” 

oleh Eribka Ruthellia David, Mariam Sondakh dan Stefi Harilama. 

Disini penulis tertarik dengan salah satu vlogger yang lagi naik daun 

(terkenal) baik itu di Instagram, Facebook, YouTube dan lain sebagainya, 

nama YouTubenya yaitu “Nihongo Mantappu”. Dia adalah seorang 

mahasiswa dari Indonesia yang bernama Jerome Polin yang mendapat 

beasiswa kuliah di Jepang. Konten vlog yang ada di YouTubenya membahas 

tentang “Rumus Matematika” bukan hanya itu ia juga membahas “Bahasa 

Jepang” seperti Kanji, Hiragana, Katakana, kosakata, struktur pola kalimat 

(Gramatika) dan masih banyak lagi. 

Di vlog “Nihongo Mantappu”, penulis memfokuskan pada konten 

pembahasan belajar bahasa Jepangnya, untuk melihat seberapa tertarik dan 

minatnya mahasasiswa Prodi Pendidikan Bahasa Jepang dalam memahami 

dan belajar bahasa Jepang dengan menggunakan vlog “Nihongo Mantappu”. 

Karena menurut pandangan penulis, tidak semua orang ada yang 

menggunakan “vlog” sebagai media untuk belajar baik dirumah maupun 

dikampus. Ada sebagian yang masih menggunakan buku sebagai media 

belajarnya. 
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Dengan lewat vlog “Nihongo Mantappu”, penulis ingin melihat 

tanggapan dari mahasiswa yang saat ini sedang belajar bahasa Jepang. 

Apakah dengan menonton vlog “Nihongo Mantappu” membuat mereka 

semakin minat dalam memperdalam belajar bahasa Jepangnya ? dan apakah 

membuat mereka semakin tertarik dan semangat dalam mempelajari bahasa 

Jepang ? 

Arti kata “Minat” sendiri menurut Getzels (dalam Robinson & 

Weintraub, 1973) menggambarkan minat sebagai disposisi khas tersusun 

melalui pengalaman yang dimiliki individu, mendorong individu untuk 

mencari objek, aktivitas, pemahaman ketrampilan dan tujuan sebagai hasil 

dari pemberian perhatian dan pengerahan kemampuan yang dimilikinya. 

(dalam Siswati, 2012, p. 127) 

Dari pengalaman penulis sendiri pada saat melaksanakan magang di 

SMA swasta, rata-rata siswa kelas X yang baru mengenal tentang bahasa 

Jepang mereka merasa sulit dalam memahami bahasa asing tersebut. Menurut 

mereka dari segi penulisan Hiragana dan Katakana yang menurut mereka sulit 

untuk di ingat, kosa kata dan pola kalimatnya pun mereka kadang sulit dalam 

mengingatnya. Sehingga pada saat pergantian semester genap rata-rata 

mereka lupa dan saat membahas ulang mereka sulit mengingatnya. Jadi dari 

guru ataupun penulis harus mengajar ulang bahasa Jepang kepada siswa agar 

mereka dapat mengingat lagi pelajaran yang di ajar saat semester ganjil. 

Maka dari itu penulis terpikirkan untuk meneliti tentang vlog  “Nihongo 

Mantappu” ke mahasiswa Prodi pendidikan Bahasa Jepang untuk mencari 
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tanggapan mereka, apakah dengan menonton konten-konten bahasa Jepang 

dari “Nihongo Mantappu” tersebut mereka dapat memahami dan semakin 

minat dalam memperdalam nelajar bahasa Jepangnya ? Serta apakah dengan 

menonton vlog tersebut mereka semakin semangat dan tertarik dalam belajar 

bahasa Jepang ? Sehingga penulis pun sangat tertarik dengan penelitian ini. 

Apakah akan berpengaruh vlog “Nihongo Mantappu” terhadap minat belajar 

bahasa Jepang pada mahasiswa Program Studi Bahasa Jepang ? 

Berdasarkan uraian diatas penulis bermaksud mengadakan penelitian 

dengan judul “Pengaruh Vlog YouTuber “Nihongo Mantappu” Terhadap 

Minat Belajar Bahasa Jepang Pada Mahasiswa program Studi 

Pendidikan Bahasa Jepang FKIP UHAMKA Tahun Ajaran 2019/2020”. 

 

B. Fokus dan Subfokus Penelitian 

Fokus dari permasalahan  yang akan  dikemukakan  pada penelitian ini 

adalah : Penelitian ini hanya meneliti tentang pengaruh Vlog YouTuber 

“Nihongo Mantappu” terhadap minat belajar bahasa Jepang pada mahasiswa 

Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang. 

Subfokus dari penelitian ini adalah : 

1. Penelitian ini hanya meneliti tentang berpengaruhkah Vlog YouTuber 

“Nihongo Mantappu” terhadap minat belajar bahasa Jepang pada 

mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang. 

2. Penelitian ini hanya meneliti seberapa minatnya mahasiswa Program 

Studi Pendidikan Bahasa Jepang dalam belajar bahasa Jepang. 
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3. Penelitian ini hanya meneliti pendapat dari mahasiswa Program Studi 

Pendidikan Bahasa Jepang terhadap konten belajar bahasa Jepang pada 

“Nihongo Mantappu”. 

 

C. Pertanyaan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang yang diuraikan di atas, maka dapat di 

uraikan pertanyaan penelitian sebagai berikut : 

1. Apakah Vlog YouTuber “Nihongo Mantappu” berpengaruh terhadap 

minat belajar bahasa Jepang pada mahasiswa Program Studi Pendidikan 

Bahasa Jepang ? 

2. Apakah dengan menonton Vlog YouTuber “Nihongo Mantappu” dapat 

menarik minat mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang 

dalam belajar bahasa Jepang ? 

3. Bagaimana pendapat mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa 

Jepang terhadap konten belajar bahasa Jepang pada “Nihongo 

Mantappu” ? 

 

D. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan penelitian sebagai berikut:  

1. Untuk mengetahui pengaruh Vlog YouTuber terhadap minat belajar 

bahasa Jepang pada mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa 

Jepang. 
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2. Untuk mengetahui minat  dari mahasiswa Program Studi Pendidikan 

Bahasa Jepang dalam belajar bahasa Jepang. 

3. Untuk mengetahui pendapat mahasiswa Program Studi Pendidikan 

Bahasa Jepang terhadap konten belajar bahasa Jepang pada “Nihongo 

Mantappu”. 

 

E. Manfaat Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah diatas, manfaat yang dapat diambil dari 

penelitian ini adalah :  

1. Manfaat Teoritis 

Penelitian ini diharapkan memberikan kontribusi bagi pembelajar 

bahasa Jepang, manfaat bagi penelitian ilmu bahasa Jepang sebagai 

bahan referensi dalam menganalisis pengaruh Vlog YouTuber 

“Nihongo Mantappu” terhadap minat belajar bahasa Jepang pada 

mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang. 

2. Manfaat Praktis  

a. Bagi Mahasiswa 

Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat bagi mahasiswa 

bahasa Jepang dalam menganalisis pengaruh Vlog YouTuber 

“Nihongo Mantappu” terhadap minat belajar bahasa Jepang pada 

mahasiswa Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang. 
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b. Bagi Peneliti 

Menambah wawasan pengetahuan yang berhubungan 

dengan pengaruh Vlog YouTuber “Nihongo Mantappu” terhadap 

minat belajar bahasa Jepang pada mahasiswa Program Studi 

Pendidikan Bahasa Jepang. 

 

c. Bagi Lembaga 

Bagi Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan (FKIP) Universitas 

Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, hasil penelitian ini dapat 

dijadikan sebagai referensi untuk penelitian selanjutnya. 
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