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ABSTRAK 

Devi Ika Riswanti: 1601025147. “Desain Modifikasi Kartu Domino Sebagai 

Media Pembelajaran IPA Pada Materi Daur Air Untuk Siswa Kelas V Sekolah 

Dasar”. Skripsi. Jakarta: Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Fakultas Keguruan dan 

Ilmu Pendidikan, Universitas Muhammadiyah Prof. DR. HAMKA, 2020.  

 

Penelitian dilakukan karena minimnya variasi media pembelajaran yang ada di 

sekolah. Penelitian memiliki tujuan utama yaitu untuk mengetahui prosedur 

pengembangan, mendeskripsikan kelayakan, dan tanggapan siswa dari sebuah 

produk media pembelajaran IPA modifikasi kartu domino pada materi daur air 

untuk siswa kelas V sekolah dasar. 

 

Penelitian dan Pengembangan merupakan jenis penelitian yang dilakukan dengan 

menggunakan prosedur pengembangan yang meliputi tujuh langkah, yaitu: (1) 

Potensi dan masalah, (2) Pengumpulan data, (3) Desain Produk, (4) Validasi 

Desain, (5) Revisi desain, (6) Uji coba produk, (7) Revisi produk. Subjek 

penelitian 140 siswa dari lima tempat sekolah dasar yang berbeda. Wawancara 

dan kuesioner menjadi instrumen yang digunakan oleh peneliti. 

 

Modifikasi kartu domino pada materi daur air untuk kelas V SD yang telah 

dikembangkan dan diuji validitas oleh para ahli yang terdiri dari ahli media dan 

ahli materi dengan rata-rata penilaian dari kedua ahli adalah 85,26%, penilaian 

guru dengan rata-rata penilaian sebesar 91,11%, dan uji coba lapangan dengan 

rata-rata penilaian sebesar 81,44%. Perhitungan hasil penilaian tersebut 

menggunakan perhitungan skala likert. Data hasil penelitian menunjukkan bahwa 

modifikasi kartu domino sebagai media pembelajaran IPA pada materi daur air 

untuk kelas V SD sangat layak digunakan dalam proses pembelajaran. Hal ini 

membuktikan bahwa modifikasi kartu domino sebagai media pembelajaran IPA 

pada materi daur untuk kelas V SD sangat mudah untuk diterapkan oleh siswa di 

tingkat Sekolah Dasar (SD), dapat meningkatkan keaktifan belajar siswa, serta 

membuat proses pembelajaran menjadi menyenangkan sehingga menimbulkan 

semangat belajar siswa untuk mempelajari istilah dari pembelajaran IPA pada 

modifikasi domino daur air. 

 

Kata Kunci: Modifikasi Kartu Domino, Media Pembelajaran, Pembelajaran IPA. 

  

Desain Modifikasi Kartu..., Devi Ika Riswanti, FKIP, 2020.



 
 

v 
 

ABSTRACK 

Devi Ika Riswanti: 1601025147. "Modification Design of Domino Cards as 

Natural Science Learning Media in Water Cycle Materials for Class V Elementary 

School Students". Essay. Jakarta: Elementary School Teacher Education, Faculty 

of Teacher Training and Education, Prof. Muhammadiyah University. DR. 

HAMKA, 2020. 

The research was conducted because of the minimal variety of instructional media 

in schools. This research has the main objective, namely to determine the 

development procedure, describe the feasibility, and student responses of a 

domino card modified science learning media product on water cycle material for 

grade V elementary school students. Research and Development is a type of 

research carried out using a development procedure which includes seven steps, 

namely: (1) Potentials and problems, (2) Data collection, (3) Product Design, (4) 

Design Validation, (5) Design revision, (6) product testing, (7) product revision. 

The research subjects were 140 students from five different primary school places. 

Interviews and questionnaires are the instruments used by researchers. Domino 

card modification in water cycle material for grade V SD that has been developed 

and tested for validity by experts consisting of media experts and material experts 

with an average assessment of the two experts is 85.26%, teacher assessment with 

an average rating of 91.11%, and field trials with an average rating of 81.44%. 

The calculation of the results of the assessment uses the Likert scale calculation. 

The research data shows that the domino card modification as a science learning 

media in water cycle material for grade V SD is very suitable for use in the 

learning process. This proves that the modification of domino cards as a science 

learning media in cycle material for grade V SD is very easy for students to 

implement at the elementary school level, it can increase student learning activity, 

and make the learning process fun so that it raises students enthusiasm for 

learning. learn the terms from science learning on the domino modification of the 

water cycle. 

 

Keywords: Domino Card Modification, Learning Media, Science Learning. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Berdasarkan Undang-Undang Sistem Pendidikan Nasional No. 20 Tahun 

2003, pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik dengan pendidik dan 

sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. (UU Sisdiknas, 2003). Hamalik 

(2019) mengemukakan pembelajaran merupakan suatu kombinasi yang 

tersusun meliputi unsur-unsur manusiawi, material, fasilitas, perlengkapan, 

dan prosedur yang saling mempengaruhi untuk mencapai tujuan pembelajaran. 

Dalam proses pembelajaran guru sebagai subjek yang mengajar dan siswa 

sebagai subjek yang belajar. Dengan demikian, tujuan pembelajaran adalah  

tercapainya peningkatan dalam kompetensi diri yang diharapkan oleh siswa 

dan guru setelah mengikuti aktivitas pembelajaran. Pencapaian tujuan 

pembelajaran tidak terlepas dari proses kegiatan belajar mengajar yang 

dilakukan antara guru dan siswa di kelas beserta upaya dan fasilitas yang 

diberikan oleh guru sebagai sarana dalam melakukan pembelajaran. 

Dalam belajar mengajar hal yang terpenting adalah proses, karena proses 

inilah yang menentukan tujuan belajar akan tercapai atau tidaknya. Dalam 

proses belajar mengajar ada banyak faktor yang mempengaruhi tercapainya 

tujuan pembelajaran diantaranya pendidik, peserta didik, strategi, metode atau 

teknik serta media pembelajaran. Faktanya apa yang terjadi dalam 

pembelajaran seringkali terjadi proses pengajaran berjalan dan berlangsung 
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tidak efektif. Banyak waktu, tenaga, dan biaya yang terbuang sia-sia 

sedangkan tujuan belajar tidak tercapai. 

Media pembelajaran sangat penting bagi proses pembelajaran, meskipun 

sederhana asalkan sesuai dengan konten pembahasan dan tidak harus dengan 

biaya yang mahal. Arsyad (2019) mengatakan para guru dituntut agar mampu 

menggunakan alat-alat yang dapat disediakan oleh sekolah dan sekurang-

kurangnya dapat menggunakan alat yang murah dan efisien yang meskipun 

sederhana dan bersahaja, tetapi merupakan keharusan dalam upaya mencapai 

tujuan pengajaran yang diharapkan. Menurut (Suryani et al., 2018) media 

pembelajaran adalah segala bentuk dan sarana penyampaian informasi yang 

dibuat atau dipergunakan sesuai dengan teori pembelajaran, dapat digunakan 

untuk tujuan pembelajaran dalam menyalurkan pesan, merangsang pikiran, 

perasaan, perhatian, dan kemauan siswa sehingga dapat mendorong terjadinya 

proses belajar yang disengaja, bertujuan, dan terkendali. Secara garis besar, 

media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dirancang untuk dapat 

dipergunakan dalam menyampaikan pesan dan informasi dari komunikator ke 

komunikan supaya mendorong motivasi belajar dan merangsang pikiran, 

perasaan, dan partisipasi seseorang agar lebih aktif. Dengan adanya media 

pembelajaran maka tradisi lisan dan tulisan dalam proses pembelajaran dapat 

diperkaya dengan berbagai media pembelajaran. 

Penggunaan media pembelajaran menjadi salah satu unsur untuk 

mencapai keberhasilan dalam tujuan pembelajaran. Guru dituntut untuk 

menciptakan dan memaksimalkan media yang menarik, efisien, efektif, 
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menyenangkan, serta memberikan pengalaman kepada siswa. Jika dalam 

kegiatan belajar mengajar guru menggunakan media pembelajaran diharapkan 

dapat membentangkan pengetahuan siswa dari segi kognitif, afektif, dan 

psikomotorik sehingga siswa terbantu dalam menyelesaikan permasalahan 

yang sedang dihadapinya. Pembelajaran yang ramah, aktif, dan menyenangkan 

akan berdampak pada siswa dalam memahami materi yang disampaikan oleh 

guru. Sering kali siswa merasa tidak bersemangat akan materi yang 

dipelajarinya terlihat sukar dan cara penyampaian guru dalam 

menginformasikan materi membosankan. Hal ini sesuai dengan kondisi yang 

ada di SDN Rambutan 03 Pagi. 

Peneliti menggali masalah melalui wawancara dengan guru kelas V 

yaitu Ibu W.W S.Pd di kelas V SDN Rambutan 03 Pagi pada tanggal 28 

Januari 2020. Berdasarkan hasil wawancara di kelas V, siswa mengalami 

kesulitan pada beberapa materi diantaranya materi tentang daur air. Terlihat 

guru masih menggunakan media pembelajaran yang seadanya pada materi 

yang mudah dipahami, hanya mengandalkan fasilitas yang ada di kelas seperti 

memakai proyektor dan menampilkan powerpoint yang kurang menarik siswa. 

Guru kurang mengerti dalam mengembangkan media konvensional, namun 

sudah mengetahui contoh-contoh media pembelajaran. Dalam menjelaskan 

materi guru lebih cenderung menggunakan metode ceramah sehingga siswa 

lebih pasif dan perhatian siswa tidak sepenuhnya ke guru. Jika ada media yang 

menarik dan mudah diterima oleh siswa akan lebih baik. 
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Guru-guru di kelas V tersebut tidak sering mengembangkan media 

pembelajaran konvensional secara pribadi dan belum pernah mengembangkan 

media pembelajaran dalam bentuk kartu-kartu, salah satunya media kartu 

domino. Dengan adanya media pembelajaran siswa lebih bersemangat dan 

lebih aktif dalam proses pembelajaran di kelas. Guru merasa terbantu dengan 

adanya media pembelajaran dalam menjelaskan materi dan siswa juga lebih 

mengerti dalam memahami materi yang sedang dipelajari. Dengan demikian, 

guru memerlukan tambahan informasi dan wawasan yang luas mengenai 

media konvensional seperti media kartu domino. 

Media pembelajaran dapat dikelompokkan ke dalam empat kelompok 

yaitu media hasil teknologi cetak, media hasil teknologi audio visual, media 

hasil teknologi yang berdasarkan komputer, dan media hasil gabungan 

teknologi cetak dan komputer. Arsyad (2019) Mengemukakan bahwa media 

hasil teknologi cetak adalah cara untuk menghasilkan atau menyampaikan 

materi seperti buku dan materi visual statis terutama melalui proses 

pencetakan mekanis atau fotografis. Banyak penelitian yang telah dilakukan 

peneliti sebelumnya terkait media kartu domino sebagai sarana belajar siswa. 

Diantaranya adalah penelitian pengembangan media pembelajaran yang 

dilakukan Sidarta & Yunianta (2019) dengan judul Pengembangan Kartu 

Domano (Domino Matematika Trigonometri) Sebagai Media Pembelajaran 

Pada Mata Kuliah Trigonometri. Penelitian tersebut bertujuan mengetahui 

respon Mahasiswa dan kelayakan media yang dikembangkan. Kajian ini 

mendapatkan respon yang baik dari Mahasiswa dan media kartu domino 
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matematika trigonometri layak untuk digunakan. Penelitian yang lain 

dilakukan oleh Ayu Junia & Rachmadyanti (2018) dengan judul 

Pengembangan Media MIMBAR (Domino Bergambar) Materi Keragaman 

Sosial, Ekonomi, Budaya, Etnis, dan Agama di Indonesia. Penelitian tersebut 

bertujuan untuk mengetahui pengaruh minat belajar siswa dan kelayakan 

media yang dikembangkan. Kajian ini mendapatkan respon positif dari siswa 

dan guru dan media kartu domino bergambar sangat layak untuk digunakan. 

Oleh karena itu peneliti ingin berupaya membuat dan mengembangkan media 

pembelajaran hasil teknologi cetak dalam bentuk kartu domino pada 

pembelajaran IPA pada materi daur air untuk siswa kelas V SDN Rambutan 

03 Pagi. Maka dalam hal ini peneliti menentukan judul “Desain Modifikasi 

Kartu Domino sebagai Media Pembelajaran IPA Materi Daur Air untuk Kelas 

V SDN Rambutan 03 Pagi”. 

B. Fokus Penelitian 

Fokus penelitian yang dilakukan peneliti pada siswa kelas V SD semester 

2 Tahun Pelajaran 2019/2020 dengan menggunakan desain modifikasi kartu 

domino pada pembelajaran IPA. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang sudah teridentifikasi di atas, maka 

peneliti merumuskan masalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana prosedur pengembangan produk desain modifikasi kartu 

domino pada pembelajaran IPA untuk materi daur air untuk siswa kelas V 

SD? 
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2. Bagaimana kelayakan produk desain modifikasi kartu domino pada 

pembelajaran IPA untuk materi daur air untuk siswa kelas V SD? 

3. Bagaimana tanggapan siswa terhadap produk desain modifikasi kartu 

domino pada pembelajaran IPA untuk materi daur air untuk siswa kelas V 

SD? 

D. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara langsung 

maupun tidak langsung. Adapun manfaat penelitian ini sebagai berikut: 

1. Manfaat Teoritis 

Secara teoritis hasil penelitian ini diharapkan dapat bemanfaat yaitu: 

a. Memberikan sumbangan pemikiran bagi pembaharuan kurikulum di 

Sekolah Dasar yang selalu berkembang sesuai dengan tuntutan 

masyarakat dan sesuai dengan perkembangan anak. 

b. Memberikan sumbangan ilmiah dalam ilmu pendidikan yaitu membuat 

inovasi pengembangan kartu domino sebagai media pembelajaran. 

c. Sebagai referensi pada penelitian-penelitian selanjutnya yang 

berhubungan dengan pembelajaran materi IPA pada anak sekolah 

dasar serta menjadi bahan kajian lebih lanjut. 

2. Manfaat Praktis 

Secara praktis penelitian ini dapat bermanfaat sebagai berikut: 

a. Bagi Prodi PGSD 

Memiliki bahan bacaan tambahan perpustakaan terkait dengan 

penelitian Research and Development (R&D) khususnya dalam upaya 
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untuk mengembangkan media pembelajaran modifikasi kartu domino 

pada pembelajaran IPA materi Daur Air untuk siswa kelas V Sekolah 

Dasar. 

b. Bagi Peneliti 

1) Memiliki wawasan dan pengetahuan tentang jenis penelitian 

Research and Development (R&D). 

2) Memberikan pengetahuan dan pengalaman baru dalam 

mengembangkan media pembelajaran modifikasi kartu domino 

pada pembelajaran IPA kelas V SD. 

3) Memiliki produk media pembelajaran “Modifikasi Kartu Domino” 

c. Bagi Sekolah 

Terlaksananya kurikulum 2013 di kelas untuk Pembelajaran IPA dapat 

menambah koleksi media pembelajaran konvensional pada 

pembelajaran IPA di SD dan diharapkan dapat memberikan inspirasi 

kepada pihak sekolah untuk mengembangkan media pembelajaran 

pada materi IPA selanjutnya. 

d. Bagi Guru 

Penelitian ini diharapkan guru dapat menambah wawasan, pengalaman 

baru, dan memberikan sumbangan pemikiran untuk mengembangkan  

media pembelajaran kartu domino yang berkaitan dengan 

pembelajaran IPA. 
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e. Bagi Siswa 

Siswa sebagai subyek penelitian, diharapkan dapat memperoleh 

pengalaman langsung dalam proses pembelajaran, mendorong motivasi 

belajar siswa, dan proses belajar lebih menyenangkan. 
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