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* Berdasarkan Undang-Undang Nomor 14 Tahun
2005 tentang Guru dan Dosen, pada pasal 10
ayat (1) menyatakan bahwa kompetensi
guru meliputi:

1. Kompetensi pedagogik,
2. Kompetensi kepribadian,

3. Kompetensi sosial,
4. Kompetensi profesional



http://kompetensi.info/
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Pedagogik

Kemampuan mengelola pembelajaran peserta didik,
s Perancangan dan pelaksanaan pembelajaran,
J evaluasi hasil belajar, dan pengembangan peserta
didik untuk mengaktualisasikan berbagai potensi
yang dimilikinya.

Secara Profesional Guru
memiliki kewajiban memberikan

iImu dalam tiga aspek / stabil, dewasa, arif, dan berwibawa, menjadi

Kompetensi : , — )\ teladan bagi peserta didik, dan berakhlak

© mulia

(1) Kompetensi Sikap _
Profesional

(2) Kompetensi Pengetahuan _
‘ Kemampuan penguasaan materi

(3) Kompetensi Keterampilan pembelajaran secara luas dan mendalam

yang memungkinkannya membimbing
peserta didik memenuhi standar kompetensi

Sosial

™y Kemampuan pendidik sebagai bagian dari
-} ¢ masyarakat untuk berkomunikasi dan bergaul
% secara efektif dengan peserta didik, sesama
pendidik, tenaga kependidikan, orang tua/wali
peserta didik, dan masyarakat sekitar.



http://kompetensi.info/

KARAKTER BELAJAR ABAD 21

4 Karakter Siswa KARAKTER
(4 C): INDUSTRI 4.0

TRADITIONAL TO DIGITAI.

| don dig

. Communication
. Collaboration

. Critical Thinking
and problem
Solving

. Creativity dan
Innovation




Era Digital

Penyebaran informasi yang tadinya one
to many masih bisa dari mulut kemulut
sekarang dari many to many

Karakter informasi yg tadi nya vertikal

y . _ bergeser jadi horizontal

W@Yw@ J#§ | Website design (user . Sifat informasi yang tadinya individu
O | experience) bergeser menjadi sosial

(¢ nomnil) heon N . sty
L;qulc @Ea | Search*englne optimizaton Dunia yang tadinya bulat berubah
1 ? (SEO) menjadi flat

| KomponenUtama E-Marketing ~ g2g®g

Slashdot 11 ) o ik A

Pay per click (PPC)*

+ Social media marketing
(SMM) *

+ Email marketing

+ Display advertising (banner
ads)

- Content marketing

Karakter industri juga bergeser ke 4.0
menuju era digital

Demikian pula perkembangan ekonomi
dan bisnis harus mengabungkan antara
Human centreic dengan digital.,
menggabungkan antara kekutan offline
dan online




Perkembangan Cepat Dunia Digital

Perkembangan cepat dunia digital
menuntut banyak perubahan dan
penyesuaian di semua bidang termasuk
Pendidikan. :

1. Apalagi ditengah posisi Indonesia
yang menjadi negara dengan jumlah
pengguna internet terbesar se-ASEAN
dengan jumlah 93,4 JT atau sama
dengan 36% dari total populasi pada
tahun 2015,

2. Bahkan emarketer menyebutkan
pada tahun 2018 pengguna internet di
Indonesia akan mencapai 123 juta,
jumlah ini mengalahkan Jepang dan
membuat Indonesia termasuk dalam
Top 5 Dunia.




Oleh karena itu,

Untuk mendukung pencapalian sasaran
Inovasi pembelajaran di Abad 21 ,
diperlukan pengembangan SDM
Pendidik dan Tenaga Kependidikan
yang memiliki kemampuan

(ILMU ENTREPRENEURSHIP )

We’re Going Back To School
OC‘ > s
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KEUNGGULAN KOMPETENSI
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POTENSI DIRI

__KOMPETENSI .
- & ©

Kepribadian Manajerial Entrepreneurship

. Menciptakan inovasi

Akademik/Inte - Bekerja Keras
lektual . Memiliki Motivasi yg

kuat

. Pantang Menyerah

. Komitmen dan
konsisten.




ADA 5 JENIS POTENSI DIRQ

(Yang Menjadi Sumber Energi Untuk Menjadi SDM Yangt:

1. Potensi Fisik
2. Potensi Mental Intelektual

3. Potensi Sosial Emosional
4. Potensi Mental Spiritual
5. Potensi Daya Juang

SEBAGAI BAGIAN DARI POTENSI DIRI

SEPERTI APA WUJUD BERKARAKTER ITVU............?72272
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Rumusan tentang konsep kewirausahaan dapl iluu p\g
dalam berbagai literatur, seperti yang telah disarik
oleh Dollinger , Zimmerer, Rostand , Buchari Alma
(2007:26), yang intinya secara universal adalah: 4

“Suatu tatanan nilai individual yang dimiliki
seseorang, seperti:

7. Kemampuan memanfaatkan kesempatan,
2. Keberanian mengambil resiko, kepemilikan
J. Basic managerial skill yang memadai,

4. Ddorongan untuk melakukan kreativitas

ataupun daya inovasi,

5. Serta pembentukan visi yang jauh ke depan”.

b
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PENTINGNYA NILAI KREATIVITAS
DAN INOVASI
(ENTREPRENEURSHIP)

1. Dalam Keluarga

2. Sektor Publik /Pemda
3. Dunia Bisnis
4. Dunia Pendidikan
5. DII-




KREATIVITAS DAN INOVASI
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Menurut Zimmerer, Scarborough, & Wilsorr//( ' 1\
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Kreativitas adalah :

Kemampun untuk mengembangkan ide-ide baru dan
untuk menemukan cara-cara baru untuk melihat =
masalah dan kesempatan.

* Dengan kreativitas, seorang Guru mampu
menampilkan inovasi, yaitu :

Kemampuan untuk mengaplikasikan solusi kreatif
terhadap masalah dan peluang untuk meningkatkan
atau mengembangkan Pembelajaran lebih menarik
dan efektif

2N
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* Kreativitas adalah :
Memikirkan hal-hal baru.

* Inovasi adalah :
Melakukan hal-hal baru.
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KREATIVITAS & INOVASI

7 7l

KREATIVITAS :
* Memiliki daya cipta;
e Memiliki kemampuan untuk mencipta.
* Kreativitas adalah jantung inovasi.

INOVASI :

e Hasil daya cipta.
* Tanpa kreativitas tidak akan ada inovasi.

* Jadi, makin tinggi kreativitas, jalan ke arah inovasi
semakin lebar.




DARI KREATIVITAS MUNCUL INOVASI

)

Baru
: . <4 | 1. Dari bim ada jadi ada
Inovasi : 2. Dari yg lama di modifikasi
sesuatu yang baru 3. Dari Lama Menjadi Cépat
yang mempunyal 4. Dari Sulit Menjadi Mudah
nilai 5. DII

Orang Kreatif adalah orang -
orang yang
Selalu ingin tahu dan yang

mempunyai rasa
kepedulian yang kuat terhadap
Keadaan sekeliling, terbuka
menerima
Semua gagasan
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Dalam Konteks Proses Belajar dan ;

Pengajaran

T

1. Program inovatif dapat berarti
program yang dibuat sebagai upaya
mencari pemecahan suatu masalah.

2. Dimana program tersebut belum
pernah dilakukan atau program
sejenis sedang dijalankan akan tetapi
perlu perbaikan.



10 SIKAP MENTAL ORANG KREATIF

(1) Hasrat untuk mengubah sesuatu menjadi Ielih{baik
(2) Peka , bersikap terbuka dan tanggap

(&) untuk menggali lebih dalam.
(4) , Semangat yang tak pernah mandeg utk
bertanya
(5) Mendalam dalam berfikir.
() i, mampu menekuni suatu permasalahan hingga

menguasai seluruh bagiannya,

(7) Siap mencoba dan melaksanakan,
untuk mencari dan mengembangkan,

(8) Kesabaran untuk memecahkan permasalahan .
(£2)) , memadukan antusiasme (kegairahan), dan

(10) Mampu bekerja sama, sanggup berfikir secara produktif
bersama orang lain.




KREATIVITAS DAN INOVASI

= »
Ambil sebagai contoh Kasus : f/ x 1\\
Di suatu sekolah ditemukan kemampuan berkomunilf/s ba ‘

Inggris siswa kurang memuaskan.

Untuk itu, sekolah menentukan sebuah program yang disebut
“English Club”. Dalam program ini siswa berpeluang besar untuk
dapat berkomunikasi dalam bahasa Inggris. -

Mencari program alternatif dalam memperbaiki kemampuan
komunikasi bahasa Inggris siswa merupakan kreativitas,

selanjutnya “English Club” merupakan inovasi dari yang belum
ada menjadi ada.

Dengan singkat dapat dikatakan bahwa “English Club” (inovasi)
tidak akan ada tanpa adanya proses pencarian program
alternatif guna memperbaiki kemampuan komunikasi bahasa
Inggris siswa (kreativitas).




KREATIVITAS A\
(Sinergi Otak Kiri dan Otak Kanan) ;—?ﬁ\\ ,
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Silahkan Saudara evaluasi :

Apakah Strategi Pendidikan Selama ini sudah mendukung
tumbuhnya kreativitas.....????2?2???



http://sbelen.files.wordpress.com/2011/08/kreativitas-sinergiser.jpg



http://sbelen.files.wordpress.com/2011/08/bosan-11.jpg

Mengaktifkan Otak Kanan unful@%\

Mengembangkan Kreatlwta
i

ﬂ\i

Berpikir dan bertindak kreatif adalah suatu
upaya untuk menggunakan otak kanan
secara lebih aktif. e

Selama ini, kebanyakan orang hanya
menggunakan otak kirinya, yang berkaitan
dengan bahasa, logika, dan simbol-simbol,
dan diarahkan pada pemikiran yang linear
dan vertikal.
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OTAK KANAN - \ *

/ﬁ%\

CEINWELE EHEIRIELREL T membuktikan |/
bahwa manusia harus menggunakan kedua
SISI otaknya secara lebih seimbang.

Otak kanan yang berkaitan dengan fungsi-
fungsi emosi, intuitif, kepedulian, sempati,
humor, berpikir lateral
(mempertimbangkan masalah dari semua
sisi dan sampai pada hal-hal yang berbeda)

= =

Merupakan bagian otak yang berperan
penting dalam kreativitas.




Potret Diri Selama Ini ?

(Menghambat Kreativitas dan Inovasi)

Malas
Berpikir Negatif
Pesimistik
Tidak berani ambil resiko
Ragu-ragu dan selalu Kawatir
“Nrimo”
Egois
Merasa Paling Benar
Tidak mau mendengarkan
Cuek/Masa bodoh




Complete
knowledge

UNCERTAINTY RISK CERTAINTY

Ignorance

— —

Implementasi Peran
menjadi Tidak Optimal

Implementasi Peran
menjadi
dan bahkan tidak ada
(krn Bingung)

Efektif dan sekaligus
kreatif
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FAKTOR LEADERSHIP

(YANG MENDUKUNG TERWUJUDNYA KREATIVITAS DAN INOVASI
GURU DALAM PEMBELAJARAN )
1

-
i

—

. INSPIRING VISION
. TAKING RISK

. EMPOWERMENT (enabling
other to act)

. ENCOURAGE THE HEART
. MODELING THE WAY

W N

g b




Strategi membangun
Kompetensi Yang Unggul ,

Individual
mental Frameworks
model

The Learning Capability of an Organization




diajukan:

Bayangkan diri anda sebagai kapten sebuah kapal yang sedang
menangkap ikan berlayar di samudra Atlantik dan mengarah ke
utara dengan kecepatan 12 knot. Setelah melaju dengan
kecepatan dan arah tersebut selama 30 menit, sang kapten
memerintahkan juru mesin untuk mengubah arah kapal 180
derajat, lalu melaju dengan kecepatan yang tetap selama satu jam.
Setelah satu jam berlalu, sang kapten kembali memerintahkan juru
mesin untuk mengubah arah kapal 180 derajat kembali kearah
semula untuk menghindari badai

Sekarang tuliskan jawaban anda untuk pertanyaan ini, Berapa
umur kapten kapal itu ???
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* Daya Tarik Masyarakat Tinggi
(Kepercayaan masyarakat Tinggi) =

* Banyak Indutri Yang Berminat
* Banyak Perush rela merekrut sebelum lulus

* Beberapa perush bahkan mau bekerja sama
buka kelas kusus

* Program CSR berdatangan

 Pemerintah Tertarik Memberikan Bantuan
(Baik Pusat maupun Daerah)




Tujuh Kunci Menuju Sukses

KUNCI MENUJU SEKOLAH SUKSES
(Menurut William G. Ouchi : “Making Schools Work®)

AHLI PENDIDIKAN DAN
PRAKTISI PENDIDIKAN

Kesalahan dan kekurangan
Sekolah Krn 3 Faktor :

1. Guru Yg Ttidak Memiliki
Kemampuan

2. Peserta Yg tdk memiliki
kemauan Belajar

3. Rendahnya Anggaran Yg
disediakan

=)

—

f%
All Three of/t sé
Theories ar rong

et

Tidak Ada Yg Salah Dari Tiga
Faktor itu Menurut Ouchi

1.
2.
3. Semua bertanggung jawab thd kinerja

4.

Every Principal is Entrepreneur
Sekolah Mengontrol Anggaran

peserta didik & Anggarannya

Setiap orang mau mendelegasikan kpd
bawahan

Fokus Pada Hasil Belajar Siswa

Setiap Sekolah Merupakan Komunitas
Belajar

Keluarga punya pilihan yg nyata
terhadap sekolah yg diinginkan

P
Yang Salah
Sistem Manajemennya
P

School’s Educational
performance may be
most directly by how

the School is
managed




WUJUD INOVASI PENDIDIKAN

. Inovasi : dapat diartikan apa saja yg belum
diterima atau dilaksanakan, meskipun bukan
bagi orang lain, tapi belum pernah bagi yg lainny

. Inovasi : bisa berupa reorganisasi atau pengaturan
kembali unsur unsur dalam pendidikan , bukan sematas
mata menjumlahkan atau penambahan unsur2

- Yang diperbarui termasuk buah pikiran, metode, teknik
bekerja, mengatur, mendidik, peraturan norma,
pengaturan barang dan alat

. Jadi inovasi bidang pendidikan adalah : usaha
mengadakan perubahan dengan tujuan untuk
memperoleh hal yang lebih baik dalam bidang pendidikan



PRODUK KREATIVITAS DAN INOVASI GURlﬁJQ‘L\
PEMBELAJARAN —~
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. Peningkatan minat siswa terhadap pelajaran dg*n /éun’al*é ‘., |

intrumen yg mampu mengajak siswa belajar ke dunia nyata
melalui visualisasi. (menurunkan rasa bosan, meningkatkan
minat)

- Kreativitas guru berguna dalam transfer informasi lebih™

utuh, produk kreativutas guru dapat melengkapi gambaran
abtrak dari teks, metode memanipulasi obyek melalui
laboratorium, fenomena langsung yg bisa diamati

. Mengamati langsung gejala alam, gekjala masyarakat atau

obyek tertentu yg menjadi obyek dalam belajar.

- Kreativitas dalam manajemen kelas

- Kreativitas dalam penggunaan media belajar

- Respek terhadapa pertanyaan dan ide ide siswa
- Menghargai pikiran kreatif




CONTOH KASUS
SMK ........... DI

SALATIGA

Prestasi :

Mampu meraih juara 1
tingkat propinsi (3 mata
LOmba: cabinet making,
Joinery, Industrial Control)

Juara 2 tingkat nasional
mata lomba ICT

Pencapaian nilai rata rata UN
tertinggi selama 10 tahun

SMK X DI
SALATIGA HARUM
DAN TERKENAL

pe
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Kerja Keras
Perjuangan
Kepercayaan Seluruh staff
pengajar

Kebijakan “Membiarkan”

et

Berbagai Inovasi Muncul

Setiap SDM eksploitasi
Kemampuannya maksinal

Bekerja enjoy
Budaya improvisasi
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Program Penyaluran Lulusan ke perusahaan/ (3
sesuai.

Aksi percaya dan membiarkan
Penerapan Disiplin yang sangat tinggi dan etika
menjadi budaya di sekolah.

Program Balai Ketrampilan kerja yg bekerjasama
dengan perusahaan2 besar

Kebijakan penyegaran bagi peningkatan ketrampilan
guru.

Melakukan Up date setiap tahun agar kurikulum dan
guru guru tidak ketinggalan.

Penerapan manajemen kolektif dengan cara
keterbukaan dan kebersamaan.

Mengadakan meetingstaff setiap mimggu/bulan spy
nyambung, tidak saling curiga, informasi terbuka

Semua program dan kebijakan tidak lepas dari visi dan
misis yang telah ditetapkan
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KEPEMIMPINAN

——
I
. —

HUBUNGAN PRESTASI SISWA, KINERJA Gti'Rle)\W/

N

D

PRESTASI SISWA

————s KINERJIZ GDR

PN

{

- Berprestasi

Baik Kegiatan Akademik

Maupun Exkul.

 Cerdas, Jujur dan

Bermoral

Profesion7al dan P

berdedikasi
Disiplin Tinggi

Bekerja Sungguﬂ

Sungguh

--------*

KEPEMIMPINAN

- Berjiwa
Entrepreneurship
Kreatif dan Inovatif

Leader sekaligus
Manager
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STUDI KASUS DI SEKOLAH YANG BERI-ﬂS\[L\\\ ( \
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PRESTASI KINERJ

SISWA 74 <
= ——— ,f/' L \\’\%ﬁ ‘}
TERKENAL BERPRESTASI (Nas, 4 - Lomba Pén id;'f(, Tenaga
Asia, Internas): Kependidikan'dan Berdedikasi
- Biologi, Fisika,Kimia,Robot Tingkat nas.

- Penguasaan Bahasa Inggris

« Menguasai Metode
pembelajaran &

Guru jadi lebih kreatif dan
komunikatif

- Emas dalam lomba IMO,
 Perak untuk fisika di australia
- Kemampuan sosial juga tinggi

(peduli dan taat)

STRATEGI YANG DI TERAPKAN

1. Mau Mendengarkan Curhat baik dari siswa, guru maupun pegawai
kebersihan

2. Curhat harus di jemput di luar ruangan, jgn ditunggu

3. Mau nongrong di halaman sekolah bersama murid,

4. Visi yang diemban selain keunggulan akademik tapi juga spiritual dan
Karakter

5. Kesediaan mendengarkan gagasan dan ide ide segar termasuk dari guru

guru muda (sebagian segan kalo di forum resmi)
Menjadi bidan yg membantu lahirnya ide ide dan gagasan kreatif

Prinsip Guru yang profesional adalah yang tidak langsung pulang begitu
jam kerja berakhir

No




Contoh Model Peragaan Pembelajaran

Ekonomi dan Bisnis
(Dalam jelaskan Persaingan Bisnis)

=74/ BN

¥

Broad

(Industry wide) Strategic Advantage
Strategic

Target

Narrow Low Cost Differentiation
(Particural

Segment Only)

—



Contoh Model Peragaan PembeEjaran

Ekonomi dan Bisnis
(Dalam jelaskan Persaingan Bisnis)

9/ /4/ 8N\

¥

Broad

(Industry wide) Strategic Advantage
Strategic

Target

Narrow Low Cost Differentiation
(Particural

Segment Only)

—



ANALISIS KWADRAN INDUSTRI PENDIDIKAN
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Penting Bagi KOHS@ S\ ~
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KWADRAN I KWADRAN II
-Guru Profesional & Kreatif |
- Pembayaran

- Keramahan

Laboratorium - Kebersihan -Perpustakaan,

KINERJA : Relatif Relatif
TIDAK MENONJOL MENONJOL

_ Parkir

-Fasilitas lain

- Tempat Bermain
- Makanan | -Ruang tunggu

KWADRAN IV KWADRAN Il

Tidak Penting Bagi Konsumen




Contoh Model Peraga
Proses Pemanfaatan Potensi Diri Meraih Sukses

e

LINGKUNGAN ANALISA KEPUTUSAN
(normatif )

Kecerdasan e .
—_—

Pilihan - Alternatif-alterna-
* Tidak pasti tif

* Kompleks
* Penetapan

Kemungkinan — Keputusan » Hasil
* Struktur Model A

Persepsi

* Dinamis » Informasi

» Persaingan

* Penetapan Nilai
e Preferensi Waktu
e Preferensi Risiko

» Terbatas

Falsafah

Preferensi

sensitivitas
nilai informasi

;

REAKSI
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IASA 1ERIEMAHAN UNLINE
‘ Murah, Berkualitas, Terpercaya
S — —

Hub : 082 187 084 660
hitp://www.bisatranslate.com

Peluang Bi ‘\\‘§
Penerjemah,,

» ﬁ
N

PROSPEK
JASA PENERJEMAH
BAHASA

1. Perusahaan (dokumen
resmi, Lobby dan
Negosiasi)

. Sekolah atau Perguruan
Tinggi (Dokumen
Resmi, dok ilmiah)

. Instansi Pemerintah
(dok. Resmi, kerjasama,
kunjungan resmi)

BISNIS PENERJEMAH
SEMAKIN MENINGKAT
SECARA SIGNIFIKAN

Memilih Menjadi seorang
penerjemah atau pengelola jasa
Rajin berpromosi termasuk di
media online., termasuk yg gratis
Bagi yg ingin lebih serius ikut tes
penerjemah tersumpah.

. Tentukan formula layanan dan

harga yang tepat



http://bisatranslate.com/
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1. Komik
2. Novel
3. Fiksi
4. Non Fiksi (jurnal, Buku

Pelajaran)
5. Artikel
6. Puisi
7. Cerpen
8. Esai

JENIS USAHA
PENULIS »

1.

3.

2.

Tidak Mengenal Sistem
Persaingan.

Pembaca akan membeli
buku apa saja dari bbg
pengarang berbeda.

Asalkan Menarik dan
kreatif

. Ketekunan
. Ketelatenan

. Adanya Mental
Blocking
. Kebosanan




TIPS MENULIS \

774 NN\
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Mulailah Menulis Dari apa yang kita suka dan apa
yang kita tahu

Jangan Memaksa Diri menjadi orang lain

Semakin banyak minum bearti semakin banyak
buang air kecil

Jenis Karya seperti apa



PENGHASILAN BESAR DARI BISNIS MENULIS

1.

: Rp. 3,6 Miliar ( Andrea Hirata)

2. Ayat Ayat Cinta, mampu memukau dengan cerita.
klasik tentang religi dan cinta, pendapatan : 2,4 Miliar
( Habib EIl Sirazi)

3. Tahun 2013, penulis terkaya didunia (El James)
dengan bbrp judul : Fifty Shades of Grey, total
pendapatan : Rp. 1,14 triliun

4. lbu rumah tangga (Jk. Rowling) meraup keuntungan
mencapai Rp. 3,6 triliun dari buku yg amat terkenal
“Harry Potter” , jumlah kekayaan dari menulis lebih
kaya dari Ratu Elisabet






